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INTRODUCCION INTERFAZ |
En este proyecto se ha realizado un estudio de los | | |
productos actuales en el ambito del laser tag de | i |
entretenimiento analizando las caracteristicas de estos et 000000 =t |
para disefar un sistema de juego que cumpla con las ‘ ‘
caracteristicas de los ya existentes e incorpore algunas |
mejoras. |
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OBJETIVOS - _ \
El objetivo del proyecto sera el de llevar acabo el B |
diseno de todos los sistemas necesarios para el juego. Esto I |
implica el desarrollo del arma, el chaleco/receptor, y un | | |
sistema de control del desarrollo del juego. | L |
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METODOLOGIA CALCULOS INFRARROJO (940nm)
ESTUDIO DE TRANSMISION LUZ POR MEDIO MATERIAL (AIRE) SEGURIDAD OCULAR
MERCADO
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ESTUDIO ESTADO E H O Sunlight at sea level . ,
DEL ARTE T : , 1- Consulta normativa segun Real Decreto 486/2010
0.5 Atmospheric 5 op .y
= absorption bands 2- Emision en region IRA(780 — 1400 nm)
3- Calculo potencia max. permitida
SELECCION DE 350 500 750 1000 1250 1500 1750 2000 2250 2500 4- Calculo potencia permitida en spot ¥26mm
Wavelength (nm) 5- Potencia emitida < Potencia max permitida
ELEMENTOS 2
1- Absorcion producida por el agua presente en el aire o . . .
2- Aire a humedad relativa max. — contiene 4% de agua La emision del infrarrojo es segura para el ojo.
CALCULOS 3- Coeficiente absorcion — 0,008m!
JUSTIFICATIVOS 4- La potencia se ve reducida a 300m en un 91%
5- Sensibilidad Receptor > Potencia Emitida * 0,09
ELABORACION La absorcion no es un problema para la transmision del
ESQUEMAS infrarrojo.
CONCLUSIONES
DISENO PCBs - Finalmente se han desarrollado los tres dispositivos necesarios para el juego: arma, sensor y control de sensores y se
cumple con unas caracteristicas similares a los productos comerciales actuales.
- Se ha logrado que el arma y los sensores de recepcion sean totalmente inalambricos.
- El arma tiene un alcance regulable que puede llegar a los 300 metros.
PROGRAMACION - Se ha incorporado posicionamiento mediante GPS (para el desarrollo de nuevos modos de juegos).
- La comunicacion inaldmbrica es de hasta 23km (linea de vista).
- Incorpora un software para la configuracion, control y visualizacion en tiempo real de la partida.
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